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0001 |[FUNCTION_BLOCK CodeVar2

0002 |(* Dieser Funktionsblock codiert eine String-Variable mit Ausgabetext um in ein Datenfeld.

0003 |Gleichzeitig kénnen eine oder zwei Variablen in den Text eingefuigt werden. Die Positionen und

0004 |Formatierungen der Variablen werden durch den Platzhalter '&' gekennzeichnet. Beispiele:

0005 |INT=1 und Formatierung: &&&,& ergibt: '0,1'

0006 |INT=-1 und Formatierung: &&,&& ergibt: '-0,01'

0007 |INT=99 und Formatierung: &&& ergibt: '99'

0008 |Bei Uberlauf wird keine Konvertierung vorgenommen. GroRte darstellbare Zahl: 9999, kleinst 9

0009 |gréRte negative Zahl: -0,01

0010 |Achtung: Das Zeichen $ darf im Text nicht vorkommen! *)

0011 VAR_INPUT

0012 Text: STRING(16); (* Unterlegter Text; &&,& wird belegt mit Variablep=Werten *)

0013 Varl:INT; (* Variable 1, wird entsprechend Vorgabe durch &&

0014 Var2:INT; (* Variable 2, wird entsprechend Vorgabe durch &§&

0015 Var3:INT; (* Variable 3, wird entsprechend Vorgabe durch && um

0016 [END_VAR

0017 VAR_OUTPUT

0018 Feld: ARRAY[0..15] OF BYTE;

0023 Zahll: INT;

0024 Zahl2: INT;

0025 Zahl3: INT;

0026 Zahl4: INT;

0019 [END_VAR @
0020 VAR

0021 i: BYTE;

0022 pByteArray: POINTER TO ARRAY [0..16] OF BYTE; f i

0027 ZahIN: INT;

0028 Variable:INT;

0029 Zeichenl: BYTE;

0030 Zeichen2: BYTE;

0031 Zeichen3: BYTE;

0032 Zeichen4: BYTE;

0033 j: BYTE;

0034 k: BYTE;

0035 k2: BYTE;

0036 k1l: BYTE;

0037 k3: BYTE;

0038 Komma: BYTE;

0039 Error: BOOL;

0040 k4: BYTE;

0041 [END_VAR

0001 |pByteArray:=ADR(Text);

0002 |[FOR i:=0 TO 15 DO

0003 Feld[i]:=pByteArray"\[i];

0004 (*4&, 6, U, °, pund B umcodie

0005 IF Feld[i]=16#E4 THEN E

0006 | IF Feld[i]=16#F6 THEN

0007 | IF Feld[i]=16#FC THE F5; END_IF; (* (i %)

0008|  IF Feld[i]=164BF THE B#E2; END_IF; (* B %)

0009 | IF Feld[il=16#B0 6#DF; END_IF; (* ° ¥)

0010| IF Feld[i]=164B5 :=16#E4; END_IF; (* 1 )
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(* positiver Zahlenbereich zwischen 0 und +9999 *) @

Zahl1:=Variable/1000;
Zahl2:=Variable/100-Zahl1*10;

Zahl3:=Variable/10-Zahl1*100-Zahl2*10;
Zahl4:=Variable -Zahl1*1000-Zahl2*100-Zahl3*10;
Zeichenl:=INT_TO_BYTE(Zahl1)+48;
Zeichen2:=INT_TO_BYTE(Zahl2)+48;
Zeichen3:=INT_TO_BYTE(Zahl3)+48;
Zeichen4:=INT_TO_BYTE(Zahl4)+48;
ELSE

(* negativer Zahlenbereich zwischen -999 und -0,01 *)
ZahlIN:=-Variable;
Zahl2:=ZahIN/100;
Zahl3:=ZahIN/10-Zahl2*10;
Zahl4:=ZahIN-Zahl2*100-Zahl3*10;
Zeichenl:=16#2D;

Zeichen2:=INT_TO_BYTE(Zahl2)+48;
Zeichen3:=INT_TO_BYTE(Zahl3)+48;
Zeichend:=INT_TO_BYTE(Zahl4)+48; &

END_IF;
ELSE
Zeichenl:=16#23;
Zeichen2:=16#23;
Zeichen3:=16#23;
Zeichen4:=16#23;
END_IF;

(* Suchen der Stelle, an der die Zahl eingetragen werden soll
Komma:=0;
FOR i:=0 TO 15 DO
IF Feld[i]=16#26 THEN
k1:=i;
Feld[i]:=16#23;
FOR j:=1 TO 5 DO
IF Feld[i+j]=16#2C OR Fel
Komma:=i+j;

kd:=Feld[i+]; kt oder Komma *)
END_IF;
IF Feld[i+j]=16#26 THEN

Feld[i+j]:=16#
END_IF;

IF Feld[i+j]<>16#23 Amom THEN
k2:=i+j-1; (* Position Feldende *)

k3:=Feld[k2+ (* Zeichen hinter Feldende *)
j:=5;
END_IF;
END_FOR; @

1:=15;

END_IF;
END_FOR;
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END_IF;
IF Feld[k2]=k4 THEN k2:=k2-1; END_IF;
IF k2>=k1 AND Feld[k2]=16#23 THEN
Feld[k2]:=Zeicheng3;
k2:=k2-1;
END_IF;
IF Feld[k2]=k4 THEN k2:=k2-1; END_IF;
IF k2>=k1 AND Feld[k2]=16#23 THEN
Feld[k2]:=Zeichen2;
k2:=k2-1;
END_IF;
IF Feld[k2]=k4 THEN k2:=k2-1; END_IF;
IF k2>=k1 AND Feld[k2]=16#23 THEN
Feld[k2]:=Zeichenl;
k2:=k2-1;
END_IF;
(* Fihrende Nullen unterdriicken, Minuszeichen ggf. verschieben *)

IF Feld[k1]=164#30 AND Feld[k1+1]<>k4 AND Feld[k1+1]<>k3 THEN Fe

IF Feld[k1]=16#20 AND Feld[k1+1]=16#30 AND Feld[k1+2]<>k4 A
Feld[k1+1]:=16#20; END_IF;
IF Feld[k1+1]=16#20 AND Feld[k1+2]=16#30 AND Feld[k1+3]<>k4
Feld[k1+2]:=16#20; END_IF;
IF Feld[k1]=16#2D AND Feld[k1+1]=16#30 AND Feld[k1+2]
Feld[k1]:=16#20;
Feld[k1+1]:=16#2D;
END_IF;
IF Feld[k1+1]=16#2D AND Feld[k1+2]=16#30 AND Fe
Feld[k1+1]:=16#20;

Feld[k1+2]:=16#2D;
END_IF;
END_IF;
IF k=1 THEN
Variable:=Var2;
ELSE
Variable:=Var3;
END_IF;
END_FOR;

Id[k1+3]<>k3 THEN

eld[k1+2]<>k3 THEN
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0001 |PROGRAM PLC_PRG @

0002 |(* )
0003 |(* Anzeige-Text-Ladeprogramm mit Auslesefunktion *)
0004 |(* )
0005 |(* ICS GmbH, Hopfenstral3e 1, 88069 Tettnang, Autor: Andreas Schiff Version 1.0 *)
0006 |(* )
0007 |(* Dieses Beispielprogramm dient nur zur Demonstration der Funktion des AM002/3. Es kann kéine & *)
0008 |(* tbernommen werden, dass dieses Programm in einem realen Automatisierungsprojekt fehl *)
0009 |(* )
0010

0011 VAR

0012 DI2 AT %IX1.5.2:BOOL; (* Datenports fir serielle Kom

0013 DI3 AT %I1X1.5.3:BOOL; (* Slave ist auf Adresse 5 *)

0014 DOO0 AT %QX1.5.0: BOOL;

0015 DO1 AT %QX1.5.1:BOOL;

0016 Version: BYTE:=10; (* Programm- und Versjo

0017 ZNr: BYTE;

0018 Textl: BYTE;

0019 Text2: BYTE;

0020 Texx: ARRAY [5..127] OF STRING:='Dies ist Textl..", (* Hier w
0021 '..und dies Text2',

0022 ‘www.ICS-GmbH.com',

0023 B o o

0024 AnzB1: ARRAY [0..15] OF BYTE; (* erste Zeile /
0025 AnzB2: ARRAY [0..15] OF BYTE; (* zweite Zeile

0026 AnzeigeB: SerComA,;

0027 Initial:BOOL:=TRUE;

0028 StepNr:BYTE;

0029 Warten:WORD;

0030 Taktgeberl:TON;

0031 Taktgeber2: TON;

0038 Textvar2:CodeVar2;

0039 ZeilNr: BYTE;

0040 ZMax: BYTE; Q

0032 HB1:BOOL; &
0033 Taktl:BOOL;

0034 Taktgeber3:TON;

0035 Taktgeber4:TON;

0036 HB2:BOOL;

0037 Takt2:BOOL; Z

0041 Z2Nr: BYTE;
0042 i: BYTE;
0043 [END_VAR

0003 |HB2:=NOT Taktgeber3.Q

0004 | Taktgeber4(IN:=H&2,PT:

0044

0045 |(* Ende des Deklarationsteils *

0001 |(* Takt2: 500ms *)

0002 |Taktgeber3(IN:=Takt2,PT: 5
ms

0005 |Takt2:=Taktgeber4.Q;

0006

0007 |AnzeigeB(DI2:=D i3:5Dj3, Datin1:=AnzB1, DatIin2:=AnzB2, Zeilel:=ZNr, Zeile2:=Z2Nr,

0008 TextNrl:=Text R:FText2);
0009 |DO0:=AnzeigeB.DOY;

)

0010 | DO1:=AfizeigeB.D
0012 |(*

Initialisieren *)
0013 |(* Ini M@L?/ schalten der Betriebsspannung *)
0014 |IF Initial=
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IF StepNr=0 THEN @

TextVar2(Text:='Ladeprogramm &.&',Varl:=Version);
AnzB1:=TextVar2.Feld;

TextVar2(Text:='lade Texte .. ..");
AnzB2:=TextVar2.Feld;
Text1:=0;
Text2:=0;
ZNr:=3;
Z2Nr:=4;
StepNr:=1;
Warten:=0;
END_IF;
IF StepNr=1 THEN
Warten:=Warten+1;
IF Warten>6000 THEN
ZNr:=0;
i=4;
Z2Nr=0; &

Warten:=0;
StepNr:=StepNr+1;

END_IF;
END_IF;
IF StepNr=2 THEN
Warten:=Warten+1;
IF Warten>1500 OR (AnzeigeB.Diagnosis=0) THEN
i=i+1;
TextVar2(Text:=Texx]i]);
AnzB1:=TextVar2.Feld;
ZNr:=i;
Warten:=0;

StepNr:=StepNr+1;
END_IF;
END_IF; \
IF StepNr=3 THEN
IF Texx[ZNr]="+++++++++++++++
ZMax:=ZNr;
Warten:=Warten+1; Q
IF Warten>2000 THEN
Initial:=FALSE; \
ZeilNr:=5;

ZNr:=0;
END_IF;
ELSE
StepNr:=2; @

END_IF;

ENDIF, {7

* (\ Hauptprogramm
(* Hier werden all \ge/l de Texte der Reihe nach angezeigt *)

)
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IF Warten>1600 THEN
TextVar2(Text:="Text Nr. &&&: ' Varl:=ZeilNr);
AnzB1:=TextVar2.Feld;
ZNr:=3;

Textl:=3;

Text2:=ZeilNr;

ZeilNr:=ZeilNr+1;

IF ZeilNr>ZMax THEN
ZeilNr:=5;

END_IF;

Warten:=0;

END_IF;

END_IF;
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FUNCTION_BLOCK SerComA @
(*
(* Dieser Funktionsbaustein wickelt die gesamte serielle Kommunikation zu einem AS-Interface Slave nach dem  *)
* Profil S-B.A.5 ab. Gilt nur fir 2zeilige Ausgabe! *)
* “)
(* ICS GmbH, HopfenstralBe 1, 88069 Tettnang, Autor: Andreas Schiff *)
* “)
(*
VAR_INPUT

DI2: BOOL;

DI3: BOOL;

DatInl: ARRAY [0..15] OF BYTE; (* Parameter-Solldaten Zeile 1 *)

DatIn2: ARRAY [0..15] OF BYTE; (* Parameter-Solldaten Zeile 2 *)

Zeilel: BYTE; (* Zeilennummer flrs Schreiben bzw. Zeile

Zeile2: BYTE; (* Zeilennummer fir Zeile 2 *)

TextNrl: BYTE; (* Zeilennummer 1 fiirs Ausgeben/*)

TextNr2: BYTE; (* Zeilennummer 2 fiirs Ausgebe
END_VAR
VAR_OUTPUT

Diagnosis: BYTE; (* Diagnose-Daten: 7. Stave nicht/im seriellen Modus

icht-korrekt
seinfo vom Slave *)

ID_Data: ARRAY [0..15] OF BYTE; (* ID-Daten des §

DOO0: BOOL;

DO1: BOOL;
END_VAR
VAR

InputD: ARRAY [0..20] OF BYTE; (* Einda

InputData: ARRAY [0..20] OF BYTE; (* Eing

OutputData: ARRAY [0..20] OF BYT

OutputLen: BYTE;

InputL: BYTE;

InputLen: BYTE;

Taktalt: BOOL;

In: BYTE;

Inalt: BYTE;

Out: BYTE:= 3;

Parameter: BYTE:=1;

Watchdog: BOOL;

Timeout: BYTE;

Lastin: BYTE; (* letztes giiltiges empfangenes Informationsbit *)

i: BYTE;

IBitzeiger: BYTE;

Outalt: BYTE;

Outzeiger: BYTE;

OBitzeiger: BYTE;

X: BYTE;

Send: BOOL

)

)
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Instl:TON; @

0060

0061 Inst2: TON;

0062 Takt:BOOL;

0063 Var2: BOOL;

0064 Acyclic: WORD;

0065 Para_Data: ARRAY [0..20] OF BYTE;

0066 Para_Data2: ARRAY [0..20] OF BYTE;

0067 Toggle: BYTE;

0068 Timeout2: BYTE;

0069 MerkDatl: BOOL;

0070 MerkDat2: BOOL;

0071 Textlalt: BYTE;

0072 Text2alt: BYTE;

0073 Zeilelalt: BYTE;

0074 Zeile2alt: BYTE;

0075 [END_VAR

0076 (7/\
0077 |(* Ende des Deklarationsteils i *)
0001 |(* Hier wird ein Takt mit einer Zykluszeit von 20ms generiert *) w
0002 |Inst1(IN:=Takt, PT:=t#10ms);

0003 |Var2:=NOT Instl1.Q;

0004 |Inst2(IN:=Var2, PT:=t#10ms);

0005 |Takt:=Inst2.Q;

0006

0007 |(* Eingénge des Slaves lesen, ausmaskieren und auf Veranderung prt
0008 |IF DI2=FALSE AND DI3=FALSE THEN In:=0; END_IF;
0009 |IF DI2=FALSE AND DI3=TRUE THEN In:=2; END_IF;
0010 |IF DI2=TRUE AND DI3=FALSE THEN In:=1; END_IF;
0011 |IF DI2=TRUE AND DI3=TRUE THEN In:=3; END_IF;
0012

0013 |IF In<>Inalt THEN

0014 (* eine Antwort ist eingetroffen *)

0015 IF Out=1 AND In=1 THEN

0016 (* die eine der erwarteten Antworte

0017 Watchdog:=FALSE;

0018 SCSlave:=TRUE;

0019 Timeout:=0;

0020 Lastin:=Inalt;

0021 (* Aktion 2: Trenn-Nachricht empfa

0022 IF Send=TRUE THEN

0023 IF Outalt=3 THEN

0024 (* Ausgabe initialisieren *)

0025 Outzeiger:=0;

0026 OBitzeiger:=0;

0027 y:=OutputData[0

0028 END_IF;

0029 Outalt:=Out;

0030 x:=y AND 2#1000

0031 IF x<>d TH

0032 Out:=2;

0033 ELSE

0034 :

0035

0036

0037

0038

0039 .

0040 ciger:=Outzeiger+1;

0041 :zOutputData[Outzeiger];
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OBitzeiger:=0; @

IF Outzeiger>=OutputLen OR Outzeiger>=19 THEN
Send:=FALSE;

SCSlave:=TRUE;
END_IF;
END_IF;
ELSE
Outalt:=Out;
Out:=3;
END_IF;
IF Out=0 THEN DOO0O:=TRUE; DO1:=TRUE; END_|IF;
IF Out=1 THEN DOO:=FALSE; DO1:=TRUE; END_|IF;
IF Out=2 THEN DOO:=TRUE; DO1:=FALSE; END_IF;
IF Out=3 THEN DOO0:=FALSE; DO1:=FALSE; END_IF;
ELSIF Out<>1 AND In<>1 THEN
(* die andere der erwarteten Antworten ist eingetroffen: Idle oder Daten ¥

Watchdog:=FALSE;
SCSlave:=TRUE;
Timeout:=0;
IF (IN=0 AND Inalt<>2) OR (In=2 AND Inalt<>0) THEN
(* Aktion 0/1: Slave hat Informationsbit gesendet: abspeich
IF Lastin=3 THEN
(* Beginn einer Nachricht: Zeiger und Feld Initialisiere
NewData:=FALSE;
InputL:=0;

IBitzeiger:=0;
FOR i:=0 TO 19 DO
InputD[i]:=0;
END_FOR;
END_IF;
InputD[InputL]:=SHL(InputD[InputL],1);
IF In=2 THEN

InputD[InputL]:=InputD[InputL]+1;
END_IF;
IBitzeiger:=IBitzeiger+1;
IF IBitzeiger>7 THEN

InputL:=InputL+1,;

IF InputL>19 THEN

InputL:=19;
END_IF;
IBitzeiger:=0;

END_IF;
Outalt:=Out;
Out:=1;

IF Out=0 THEN DO®:

n; sendet Trenn-Nachricht *)

eld-bereit *)

Nachricht; wenn diese nicht vollstandig (also ganzzahlige Anzahl von Bytes),
erworfen! *)
QR i:=0"TO InputL DO
InputDatali]:=InputDIi];
FOR;
ewData:=TRUE;
utLen:=InputL;
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SCSlave:=TRUE; @

END_IF;
END_IF;
Outalt:=Out;
Out:=1;
IF Out=0 THEN DOO0O:=TRUE; DO1:=TRUE; END_|IF;
IF Out=1 THEN DOO:=FALSE; DO1:=TRUE; END_|IF;
IF Out=2 THEN DOO:=TRUE; DO1:=FALSE; END_|IF;
IF Out=3 THEN DOO0:=FALSE; DO1:=FALSE; END_IF;
END_IF;
END_IF;
ELSIF (Takt<>Taktalt AND Takt=TRUE) THEN
(* Slave alle 120ms testen, ob er den seriellen Kommunikationsmodus unterstiitzt, dien um Anlauf
der Kommunikation *)
Timeout:=Timeout+1;
IF Timeout>4 THEN
Outalt:=Out;
IF (Out=0 OR Out=3) THEN
Out:=1;
ELSIF (Out=1 OR Out=2) THEN
Out:=3;
END_IF;
Timeout:=0;
SCSlave:=FALSE;
SSW:=0;
Para_Data[1]:=0;
Para_Data2[1]:=0;
Send:=FALSE;
IF Out=0 THEN DOO:=TRUE; DO1:=TRUE; END
IF Out=1 THEN DOO:=FALSE; DO1:=TRUE; END}Ik;
IF Out=2 THEN DOO0:=TRUE; DO1:=FALSE; END _]
IF Out=3 THEN DOO:=FALSE; DO1:=FALS
END_IF;
END_IF;
(* Hier lauft die Timeoutlberwachung fir azyklise S *)

IF Taktalt<>Takt AND Takt=FALSE AND Ac
Timeout2:=Timeout2+1;

IF Timeout2>151 THEN
Acyclic:=0; Q
Timeout2:=0;
MerkDat1:=FALSE;
MerkDat2:=FALSE;
Diagnosis:=Diagnosis AND

END_IF;

END_IF;
(* Liegt ein Kommandoau

IF ID_Data[1]=0 AND Acy AND Send=FALSE AND SCSlave=TRUE THEN
(* ID des Slaves abfra

OutputData[0]:=16;
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(* Wenn Veranderung in Datenzeile, dann entsprechende Zeile schreiben *)
IF Acyclic=0 AND Send=FALSE AND SCSlave=TRUE THEN
IF Zeile1>2 AND Zeilel<>Zeilelalt THEN

OutputData[0]:=17;

OutputData[1]:=Zeilel;

OutputData[2]:=16;

FOR i:=0 TO 15 DO

OutputData][i+3]:=DatIn1[i];
END_FOR;

OutputLen:=19;
Send:=TRUE;
Zeilelalt:=Zeilel;
Acyclic:=103;
Diagnosis:=Diagnosis OR 16#10;
END_IF;
END_IF;

IF Zeile2>2 AND Zeile2<>Zeile2alt THEN
OutputData[0]:=17;

OutputData[1]:=Zeile2;

OutputData[2]:=16;

FOR i:=0 TO 15 DO

OutputData]i+3]:=DatIn2][i];

END_FOR;

OutputLen:=19;

Send:=TRUE;

Zeile2alt:=Zeile2;

Acyclic:=104;

Diagnosis:=Diagnosis OR 16#10;
END_IF;

END_IF;

>Textls extNr2<>Text2alt) THEN
OutputData[0]:=1;
OutputData[1]:=TextNr1;
OutputData[2]:=TextNr2; Q
OutputLen:=3;
Textlalt=TextNrl; \
Text2alt:=TextNr2;
Send:=TRUE;

END_IF;
END_IF;

(* Wenn Veranderung in Datenzeile, dann entsprechende Zeile schreiben *)
IF Acyclic=0 AND Send=FALSE AND SCSlave=TRUE THEN &

IF Newdata=TRUE THEN
(* ID-Daten sind afigek
IF InputData[0]=8

m
O

=0;
Data[1]<>1 THEN
fagnosjs:#Diagnosis OR 16#40;
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Diagnosis:=Diagnosis AND 16#BF; @

END_IF;
Diagnosis:=Diagnosis AND 16#EF;
END_IF;
(* Diagnosedaten sind angekommen *)

IF InputData[0]=80 AND Acyclic=101 THEN
Diagnosis:=InputData[1];
NewData:=FALSE;

Timeout2:=0;
Acyclic:=0;
Diagnosis:=Diagnosis AND 16#EF;

END_IF;

(* Parameter-Istdaten sind angekommen *)

IF InputData[0]=81 AND Acyclic=102 THEN

NewData:=FALSE;

Timeout2:=0;

Acyclic:=0;

Diagnosis:=Diagnosis AND 16#EF;

END_IF;
(* Acknowlede fiir Zeile 1 Schreiben ist angekommen *)
IF InputData[0]=81 AND Acyclic=103 THEN
NewData:=FALSE;

Timeout2:=0;
Acyclic:=0;
Diagnosis:=Diagnosis AND 16#EF;
END_IF;
(* Acknowlede fiir Zeile 2 Schreiben ist angekommen *)
IF InputData[0]=81 AND Acyclic=104 THEN
NewData:=FALSE;
Timeout2:=0;
Acyclic:=0;
Diagnosis:=Diagnosis AND 16#EF;

END_IF;
(* Fehlerhafte Aufrufe®)
IF InputData[0]=145 OR InputData[0]= E
Diagnosis:=InputData[1];
NewData:=FALSE;
Timeout2:=0;
Acyclic:=0;
Diagnosis:=Diagnosis AN@G#E )
END_IF;

(* irgendein Fehler ist angekommen *)
IF (InputData[0]=81 OR Inpu
NewData:=FALSE;
Diagnosis:=Diagnosis A
END_IF;

END_IF:
Taktalt:=Takt; Q
IF Zeile1<3 THEN \

Acyclic=0 THEN

Zeilelalt:=Zeilel;

END_IF;

IF Zeile2<3 THEI Q
Zeile2alt:=Zelle

END_IF;

Inalt:>
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